2016/2017.6a INFORMAATIKA LAHTINE VOISTLUS

Informaatika lahtine voéistlus toimub 17.10. - 23.10.

Vaistlusel tuleb kirjutada ja esitada etteantud {ilesandeid lahendavaid algoritmilise iseloomuga
arvutiprogramme, mida esitatakse veebipdhiselt. Kusagile kohale tulla ei ole vaja. Osaleda
voivad koik, ka tlidpilased ja mittedpilased. Lahtise vdistluse tulemusi arvestatakse ka
oliimpiaadi 1oppvooru kutsumisel.

Vaistlus algab esmaspéeval 17. oktoobril kell 10.00 lahenduste vastuvdtt suletakse
piihapdeval 23. oktoobril kell 23.59. Esmaspdeval avatakse iilesannete tekstid ning pannakse
voistluskeskkonna link aadressile http://eio.ut.ee.

Registreerimiseks saab minna aadressile http://register.eio.ut.ee/, kuid registreerimine on
avatud ka voistluse enda jooksul.

Lihemat infot Eesti programmeerimisvéistluste kohta saab lugeda aadressil
http://eio.ut.ee.

Koos lahtise voistlusega algab héakkeripunktide (http://eio.ut.ee/Main/Hakkeripunktid)
kogumine, mida saab peamiselt mitmesugustel veebipohistel programmeerimisvoistlustel
osalemise eest.

Uue iiritusena toimub sel aastal tankide turniir (http://eio.ut/Main/Tankid), kus igaiiks saab
programmeerida tanki, mis siis teise vastu vditleb. Tankide turniir on samuti avatud koigile,
mitte ainult kooliopilastele.

Erinevaid duritusi arvestatakse Eesti koondise valimisel rahvusvahelisteks vadistlusteks
(http://eio.ut.ee/Main/Koondis) ja lisaks saab nende eest voita lahedaid auhindu. Eelmisel
aastal saime peaauhinnana viélja panna siilearvuti, lisaks koptereid, tahvelarvuteid,
elektroonikakomplekte ja muud.

Lisainfo: Targo Tennisberg, informaatikaoliimpiaadi juht, targot@gmail.com
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